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INTRODUCCION ——

Este proyecto es el resultado final de la parbicipacion de nuestro centro en I,-“:- " Z.. |
Retotech, certamen convocado por la Fundacion Endesa v gue nacio con el objetivo e
de potenciar el talento vy la creatividad a través de tres tecnologias imprescindibles ] R e

para el avance de nuestra sociedad: Robotica, Creacian de aplicaciones para
disposifivos moviles ¥ Disefio & impresion 30. Buscando integrar eskas tres
tecnologias en un producto de utilidad para la sociedad y que dé respuesta a una
necesidad de nuestro entoimo, s2 ha disefado un pastillero inteligente, al gque
hemos llamado Nolvipas.

OBJETIVO

Poner la tecnologia al servicio de la sociedad

DESARROLLO
DISEND E IMPRESION 3D CREACION DE APPS
- ! =3 -

La placa Arduino Zum Core 2.0 tiene Disefiamos con Bitblog 30 v Tinkercad, Lsando blogues,
conexion bluetooth y se programa e imprimimos algunas piezas con la programamos apps para
mediante blogues con Bitblog. impresora BO Witbhox Go. Android con Appinventor.

RESULTADO
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ii Si no confias en tu memoria, confia en ND].Vip&S 1"

AGRADECTMIENTOS

actividades de divulgacion. «A Juan Diego Diaz, Jose Antonio Martinez, Rogelio Rodn guez, Victoria

#*4l instituto Santo Domingo por fadlitar la realizacon del proyecto v nuestra participacion en :
Garda y Rosa Teiada por su implicacion y fantasticas aportaciones. m-—--—v—m-



