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INTRODUCCION

Con este proyecto pretendemos mostrar el funcionamiento de un ojo mediante la

construccion de una maqueta. El 0jo es un érgano visual gque detecta la luz y la convierte OBJETIVOS
en impulsos electroquimicos que viajan a través de neuronas. En organismos superiores el
ojo es un sistema optico complejo que capta la luz de los alrededores, regula su intensidad
a través de un diafragma (iris), enfoca el objetivo gracias a una estructura ajustable de
lentes {cristalino) para formar la imagen, que luego convierte en un conjunto de sefales
eléctricas que llegan al cerebro a traves de rutas neuronales complejas que conectan,

* Representar una maqueta con las distintas partes
del ojo.

= Explicar el proceso de vision y como se produce
la imagen invertida en la retina.

mediante el nervio optico, el ojo a la corteza visual y otras areas cerebrales. = Comprender mejor el funcionamiento del ojo.
MATERIALES
Para la construccion de nuestra maqueta, hemos utilizado algunos materiales como:
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Cola blanca y pintura en
spray

Sy
Periodicos Lente multiusos Una pelota de playa Fieltro

METODOLOGIA

Para representar los parpados hemos utilizado fieltro color
carne Yy para representar las pestanas flecos de
pasamaneria gque cortamos a diferente longitud vy
barnizamos para darle consistencia. Posteriormente lo
pegamos a los parpados de fieltro.

La maqueta la hemos hecho con —= 5 =
una pelota de playa, con df" S
periddicos y con cola para que ¢
asi tuviera una consistencia
dura, para asi representar el

globo ocular.

Por fuera 1o hemos pintado con un spray blance y por dentro con un
spray rosa. También hemos usado la parte anterior de un plafén para
representar el iris y le hemos hecho un orificio para representar la

pupila que es por donde entra |a luz. Con nuestra magueta hemos conseguido que una luz pase a
traves de una lente biconvexa (cristalino) y un pequefio
orificio (pupila) realizado en la esfera, y que a continuacion
una imagen se plasme en el fondo de dicha esfera (retina).
Una bombilla nos sirve para representar la luz que entra por
el ojo. La lente refractara la luz y hara que la imagen de un
objeto, situado entre la luz y el orificio, se proyecte del reves
en la pared del fondo de la esfera. Asi es como realmente
ocurre el proceso de la visidn en nuestros ojos.

El iris lo hemos fofrado de papel. luego lo hemos pintado con obteniéndose en la retina una imagen invertida, aunque
acuarelas de color azul y lo hemos pegado con pegamento. En la posteriormente el nervio éptico manda la informacién a
parte anterior del iris, un vidrio de reloj nos ha servido para fijar la nuestro cerebro, que interpreta correctamente la imagen.

cérnea. En la parte posterior, una lente biconvexa hace de cristalino.

En el interior de la maqueta, hemos representado la retina. Hemos
hecho vasos sanguineos con pintura roja y hemos dibujado los conos
y bastones.
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