Introduccion

Muchos de los juegos o trucos de magia estan
basados en algin campo de la ciencia, ya sea el
magnetismo, electricidad, quimica, matematicas, etc.

Por eso, nuestro proyecto tiene como objetivo
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Esta aplicacion consiste en un juego
en el que el usuario debe pensar un
numero entre el 1y el 127, Aparecen

diferentes pantallas en las que se

debe elegir el botdn adecuado segin
esté 0 no el nimero pensado. Al final,
la app adivinard el nimero secreto.
iAnimate 3 probarlo!

implementar un juego basado en la teoria de los
numeros binarios.

El conjunto o codigo binario esta formado por
solamente dos simbolos, aunque con ellos se puede
codificar cualquier nimero natural de nuestro sistema
decimal. Ademas, este sistema de codificacion es el
empleado por los dispositivos digitales actuales para
conseguir las complejas tareas que cualquier
computador o dispositivo puede realizar, como
comprimir informacion, reproducir audio en formato

comprimido (mp3), video (mpeg2), imdgenes (jpg). etc.

Metodologia

Con todo ello, nuestra propuesta es disefiar y desarrollar

Recursos

Para el desarollo del software se ha empleado la
herramienta Appinventor, la cual esta respaldada por
Google.

El trabajo de realiza integramente en linea, es decir, no
se precisa de la instalacion de ningun software de
Lerceros.

jFijate si tu ndmero aparece!
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una aplicacion para la plataforma movil Android® (App),

en la que se pida al usuario que piense en un numero EL NUMERO QUE PENSO 1§ 26 50 56 & 30 14 122
comprendido en un intervalo determinado. ESEL.. 19 27 51 39 & 91 10 13
El juego irda presentando diferentes pantallas que N B 5 6 M 92 1614
dispendran un conjunto de nimeros decimales con una 7 P L L 3 A
cierta ldgica y se debera elegir si el nimero pensado esta ’5{@ 4

presente en cada pantalla o no. Al final, la App debera
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adivinar el numero elegido o pensado por el usuario

siguiendo la programacion basada en la teoria de los o
nimeros binarios.

ii Descéargala ya !!

Resultados y conclusiones

El desarrollo de App es una tarea muy interesante y
ofrece multitud de posibilidades. Si lo puedes imaginar,
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lo puedes programar.

JUEGAS!



