S

X ENCUENTRO DE ALUMNADO INVESTIGADOR, JEREZ DERRONTERA 2018.

32
LA MAGIA DE LOS NUMEROS
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Muchos de los juegos o trucos de magia estan basadalgun campo de la ciencia, ya
sea el magnetismo, electricidad, quimica, matemstietc. Por eso, nuestro proyecto
tiene como objetivo implementar un juego basadtadgaoria de los numeros binarios.
El conjunto o codigo binario estd formado por sa@ate dos simbolos, aunque con
ellos se puede codificar cualquier nimero natueahwaestro sistema decimal. Ademas,
este sistema de codificacion es el empleado podifgmsitivos digitales actuales para
conseguir las complejas tareas que cualquier cadputo dispositivo puede realizar,
como comprimir informacion, reproducir audio ennfiato comprimido (mp3), video
(mpeg2), imagenes (jpg), etc. Con todo ello, naegtopuesta es disefiar y desarrollar
una aplicacion para la plataforma movil Android@pf#, en la que se pida al usuario
gue piense en un numero comprendido en un intergdaterminado. El juego ira
presentando diferentes pantallas que dispondraonjunto de nimeros decimales con
una cierta logica y se debera elegir si el nUmersado esta presente en cada pantalla o
no. Al final, la App deberd predecir el nimero @éego pensado por el usuario
siguiendo la programacion basada en la teoriagdedmeros binarios.

Palabras claveAndroid, binario, magia, niumeros, codigo.
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