LOS DINOSAURIOS IRRUMPEN ENEL...
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MNuestro trabajo de investigacidn MNaoor Narjis Ahmed, Ividn Quero Carneiro
persigue el estudic de |os

CEIF Mare Mostrum
e pie e el C/ Alére: Provisional 4fn, CP 51001 Ceuls
caracteristicas Segun ERN v ww.colegiomarenostrum.es - colp.maranastrurn @me-couta.ong
clasificacidn  del Paleontdlogo
Francisco Gasci.

dinosaurios y sus  principales

Aplicando I3 Reallidad
Aumentada, que  combina
¥ combina  elementos  virtuales
{modelos 30} con la realidad
(Imagenes impresas en el likraj

OBIETIVOS
A) Familiarizar al alumno con estos animales.

B) Desarrollar en &l alumno/a su habilidad para
buscar informacion en internet.

L) Mejorar su habilidad para extraer v resumir
las informaciones,

D) Aprender a realizar una clasificacidn ordena-
da de las diferentes informaciones,

E} Favorecer el desarrollo de la capacidad de ex-
presion oral y escrita del alumno/fa.

FDespertar la motivacion por un terma alejads
de su vida rutinaria.

Imégenes reales G)Aprender a utilizar la realidad aumentada
de la 'EH':“"-"‘" para el desarrollo de su aprendizaje

METODOLOGIA

Se ha seguido una metodologia:
- Significativa, partiendo de sus
conocimientos previos

-Flexible a cada uno de los alum-
nos Y sus capacidades

-Activa

-Participativa y motivadora,

Se han organizado de forma:

W .

Individual
-Peguefos gripos,.
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RESULTADOS ¥ EVALUACION

te yalorard la particlpacidn v el interés por el
trabajo desarrollado,

La callgrafia de! texto,
La calidad de la informacion investigada

La exposicion del trabajo apoydndose en el
texto v en la imagen de realidad aumentada,

Elaboracien de un libro como producto final,
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 PROCESO DE LA REALIDAD AUMENTADA




