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Metodologia
En primer Jugar, comensamos con una tarea mvestigadora referonte a la domotica
para viviendas, con o que comprobamos Jas posibilidades para hacer més fdciles y
seguras ciertas lareas en el hogarn

Tris disponer de un planc de plants de una vimenda tipo, pasamos & simular,
‘mediante led de colores, la tluminacién de las distinfas esfancias de uns casa.

Una etapa importante, aunque no la inica, fue la programactén del
microcontrolader Arduino para gobernar el sistema electrénico de encendido de
los lnd.

Por fillimo, conectada Ja electrénica, tivimes que disefiar una aplicacién pars el
~ sistema operativo Android, para proceder 4 la comunicacidn con el
microconirolador y facilitar una mterfaz sencilla para el control de usuario.
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CONTROLEMOS EL MUNDO CON DOMOTICA
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Prueba nuestra aplicacidn
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&m&w:z' conclusiones.

 Huminacitn d‘e una vivienda, [a interfaz de control e ha
tmplementado medianie una aplicacidn para leléfono
imteligente, en la plataiorma Android, la cual se comumca
mediante la teenologia Biuetooth.

Podemas coneluir con la satisfaceién de haber reaiizads un
proyecio de corle ingentertl, (ocando aspectos como el
desarrollo de hardware y software, ademds del uso de
Plataformas de uso libre ‘cama Arduing, Gimp, Fritzing y
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