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LAS MATEMATICAS VISTA DE OTRA FORMA
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Un grupo de alumnos del colegio La Inmaculada dgeéitas ha desarrollado un
proyecto, el cual tiene como finalidad ayudar aosifion pérdida de vision realizando
juegos en los cuales pueden divertirse a la vepoEnden matematcas. Esta idea surgio
debido a que se preguntaban por qué los nifiloseficiahcia visual podian divertirse
jugando videojuegos Yy ellos no. Al principio seugstsobre las posibles herramientas a
utilizar, al final nos decantamos por los programkshder y Microsoft Kodu. Durante
el proceso de creacion de los videojuegos, seiastadlas caracteristicas visuales de
estos nifios, también las auditivas, de manera gumudieran hacer distintos niveles,
dependiendo del grado de discapacidad. Tambiéordaatdé con organismos oficiales
con el objetivo de que nos asesoraran. Como caaolusn una sociedad preocupada
por la inclusion de nifios con NEE, es importanteapbrte de cada uno de los
individuos que la componen, asi como la difusionlate herramientas que pueden

facilitar el dia a dia de estas personas.

Palabras clavesideojuegos, deficiencia visual, diversion y matecas.



