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Estabamos en una clase de tecnologia cuando @sproManuel dijo que nos iba a
ensefiar lo que iba a revolucionar el futuro. Nogre@siond y prestamos mucha
atencion. Se trataba de una placa Arduino. Ardagona plataforma de hardware libre,
basada en una placa con un microcontrolador dadagry salidas simple y un entorno
de desarrollo, que implementa el lenguaje de progc#dn Processing/Wiring.
También en clase de tecnologia, haciendo una ¢iraEDs y estudiando los distintos
tipos, le preguntamos a Manuel si se podia candei@olor los LEDs RGB con la placa
Arduino. Nos explicd que, programando la placa Ardua través de una serie de
codigos se podia hacer, y que incorporandole urulndduetooth, podiamos hacer que
cambiaran de color emparejando por bluetooth unilnydha placa, controlandolos a
través de una aplicacién en el movil. Pedimos (&g por Internet y nos pusimos
manos a la obra. Comenzamos haciendo una maquetanalediscoteca, con la
referencia de una discoteca real. Le colocamdsala@é¢ LEDs y empezamos la segunda
parte del proyecto. El grupo se dividio en dos, &up Antonio hicieron la aplicacion
del movil con la cual se controla la placa y haae tps colores cambien, y Jaime y
Mario se pusieron manos a la obra para programasldea. Una vez creada la
aplicacion y programada la placa, conectamos tddoireuito y vimos que todo

funcionaba de maravilla.
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