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La animacion es, basicamente, el desarrollo vidadhs matematicas para nifios, junto
con las nuevas tecnologias. Siendo conscientesi@esias técnicas son desconocidas
por un amplio sector de la poblacién, se planteam®yecto de investigacion, que nace
del interés por revelar las bases en las que syaajpalo el proceso de creacion,
Algoritmos, Geometria y Algebra, para tratarlasfalena didactica y poder darlas a
conocer a los alumnos de una manera sencilla. v&drde conceptos basicos como la
Propiedad Distributiva, la Trigonometria, la Geori@epoligonal, Interpolacion y del
Calculo Vectorial sencillo se ha podido, por ejemphovilizar los musculos, los cuales
se han generado mediante modelado correctivo. Sebtesmido, como resultado, un
manual sencillo, de uso para docentes, en el qoaiestra paso a paso, como hacer una
animacién simple, mostrando el estudio matematiralplo al procedimiento. Y como
resultado final, un corto de animacién, cuyos p®agEs, son sSimpaticos objetos
matematicos. Para ello, la metodologia empleadadwadocumentacion bibliografica y
documental, el estudio del uso del programa CINEMB y la realizacion de una
animacion propia y simple, a la vez del estudiondgo de los conceptos matematicos

en los que se basa el proceso.

Palabras claveanimacion, algoritmos, matematicas, cinema 4D.
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