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OBJETNVOS:

. Utilizar el metodo cientifico para plarificar y organizar las diferentes
etapas en una investigacion criminal.

. Comprender y saber reproducir los diferentes metodos que se em-
plean €n la policia parg la resolucion ge una nvestigecion policial,

. Grear un juego educativo a la vez q entretenido, donde se incluya
toda la informacion recabada dentro de los objetivos anteriores.

. Conseguir de manera efectiva un trabajo en equipo .basado e1 el re-
pario de tareas, la puesta en comin el debate y la emision de
conclusiones.

INTRODUCCION:

La ciencia forense se basa en la aplicacion de practicas
cientificas dentro del proceso legal. Nosotros nos centrare-
mos sobre todo en la criminalistica, esta localiza evidencias
que solo detarminan pruebas concluyentes al ser sometidas a
pruebas de laboratorio. Se vele por tanto de los conoc mien-
tos cientificas para reconstruir los hechos. Nuestro proyecto
de investigacion tratara de explicar los distintcs pasos que se
siguen para resolver un criman. Dividiremos nuestro trabajo
en dos partes: una primera donde nos centraremos en el as-
pecto tedrico del trabajo aplicando el método cientifico a los
diferentes ambitos de la criminalistica, el estudio de Is escena
del crimen, la causa de |la muerle, la recoleccidn de pruebas y
la posterior investigacion que permite la resolucion del caso.
En |la segunda parte utilizaremos el juego del “Cluedo’ para
simular un crimen, ulilizando |a metodologlia que hemos plan-
teado en |a parte teorica de nuestro trabajo.

METODOLOGIA:

Este trabajo, estara dividido 2n dos partes, una primera parte donde nos
hemos centrado en el aspeclo tedrico del trabajo, como la aplizacidn dsl

melodo cientifico a los diferentes ambitos de la criminalistica, el estudio
de la escena del crimen, la ceusa de la muerte, la recoleccion de prue-
bas y la posterior interpretacion de estas pruebas. La segunda parte del
proyecto consiste en la recreacion de un juego donde pcnemos an préc-
tica toda la informacion obtenida, basandonos en el mitico juego
“Cluedo’, hesta finalizar resclviendo el caso planteado, creadc por noso-
tros mismos mediante un largo proceso imaginativo...

CONCLUSIONES:

Tras varios meses de trabajo documental hemos conseguido
1) Entender el proceso que conlleva la resolucitn de un crimzn
recabando multitud de informacidn sobre estos ambitos:
a) El metodo cientifico de la cnminalistca
b) Los tipos de escenarios en un crimen.
c) Las diferentes pruebas que pueden encontrarse en una

victima tras la realizecion de |la autopala como aon: las
heridas de |a propia victima y su significado dentro de |a
investigacion o la causa de |la muerts gue es iImprescindible
pare la resnlucian de un crimen, laa diferentes prugabas en
contradas en la escena del crimen coma: Muestras
bicldgicas, fibras v lajidosg, ¢canlzas, huellas,...y su Importan-
cia en la resolucion de un caso.

2) Creacion completa de dos casos para nuestro juego, con tedo lo
necesario para su resolucion, como los tableros de mesa para
poder organizar todo el juego, la descripcidn del |ugar del asesina-
to, fichas con informacion de la victima y los sospechosos, como
recabar oruebas para la resoluclon del caso...
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