MONTECALPE v/ ENCUENTRO ALUMNADO INVESTIGADOR e ia provincia de Cadiz

ECCCCECCECCCCCCUCECeEnCCOC -~ e e
ECgCC0CCCCadCEeCcCcacCCcCCUaac
C C 43 1= CCCEgEC ¢ ([
S HAUTOMHGIC arkm S stem - -
ot A LA G
C( C ® O ~ % _
CCCECOCCCCCCCOCCCCCCCCCOCCCCQl #,
CCCLCCCCC=xp=\yF: % \NERFeYWVila | ;) : S, , WS T
CCCLCEeCedede fJ‘?‘E‘ J I’T:\t! [((‘f( EAPARCAMLENTO - : /&7 . " as
oo CdCcdccccccccccccccccuc |
ol o N O o O O O Y O S o e T ol U

Profesor coordinador: Jesus Gonzalez Bueno Autores: Scott Gourlay. Daniel Darling, Ismael Sato. Pablo Lopez, Adam Sato
Colegio Montecalpe (Grupo Attendis) C/ Carpa. s/n. C.P. 11207, Algeciras (Cadiz) hitp:/www.attendis.com

el lal -

o B e T o T e T e T T e T T T T

((((Elf{(Q_(E{f{f((((({{'({tff
CCC LG K CLCECECCECCECCCCCCCCLCCC
CCCC 08 OB I O IR N G O R O O
C € €« S I SN S SN UM S M M S ¥ S I QN S SE el I SR
C e NTRODUCCION. Con ayuda de Mindstorms hemos realizade un

mudeln de coche capaz de aparcar de forma automatica en una
plaza de aparcamiento util, es decir, con espacio suficiente. El
coche se modela mediante un sistema robotizado y el
aparcamiento en linea a traves de cajas de zapatos. Los
subsistemas integrados son:

MECANICA es la rama de la fisica que estudia y analiza el movimiento
y reposo de los cuerpos, y su evolucion en el tiempo bajo la accion
de fuerzas.
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LEGO Mindstorms es un
juego de rohdtica para |
ninos fabricado por la
empresa LEGO, el cual
posee elementos basi-
cos de las teorias robo-

1) Conjunto de ruedas traseras acopladas a un motor (traccion).
2) Conjunto de ruedas delanteras acopladas a un sistema pinon-
cremallera (direccién). El volante es sustituido por un motor que
controla el giro de las ruedas.

3) Sensor ultrasonico para la deteccion de plaza de aparcamien-
fo.

CINEMATICA es la rama de la fisica que estudia las leyes del
movimiento (cambios de posicion) de los cuerpos, sin tomar en
cuenta las causas (fuerzas) que lo producen, limitandose
esencialmente al estudio de la trayectoria en funcion del tiempo. La
velocidad y la aceleracion son las dos principales magnitudes que
describen como cambia la posicion de un cuerpo en funcion del
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ticas, como la unian de
piezas y la programacion
de acciones en forma

interactiva. Este robot
fue comercializado por
primera wvez en sep-
tiembre de 1998.

SENSOR ULTRASONICO. Su
principal funcion es detectar
las distancias y el movimiento
de un objetc que se
interponga en el camino del
robot, mediante el principio
de la deteccion ultrasonica,
Este sensor es capaz de
detectar objetos que se
encuentren desde 0a 255 cm.

ROBOTICA es la rama de la tecnologia que se dedica al disefio,
construccion, operacion, disposicion estructural, fabricacion vy
aplicacion de los robots. La robdtica combina diversas disciplinas
como son: la mecanica, la electronica, la informatica, la inteligencia
artificial, la ingenieria de control y la fisica. Otras areas importantes
en robotica son el algebra, los automatas programables vy las
maquinas de estados.

Comercialmente se pu-
blicita <como Robotic
Invention System. Se
vende tambien como
herramienta educacio-
nal, lo que originalmen-
te se penso como una
sociedad entre Lego y el
MIT. La version educati-
va se llama Lego
Mindstorms for Schools,

PROGRAMACION es el proceso de disefiar, codificar, depurar vy
mantener el codigo fuente de programas computacionales. El codigo
fuente es escrito en un lenguaje de programacion.
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Lego Mindstorms puede
ser usado para construir
un modelo de sistema
integrado con partes
electromecanicas con-
troladas por computa-
dor.

Sisterna Pifion-Cremallera: Permite convertir un movimiento giratorio
en lineal continuo o viceversa.

Avanzar en linea
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