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Un agujero negro es un cuerpo de gran densidadedanplartir de las bases de la
gravedad, ni la propia luz podria escapar de szdugravitatoria, la primera persona en
hablar sobre un cuerpo tan denso que ni la propipaueda escapar de él fue el gedlogo
inglés John Michell en 1783, mas tarde, a pariadeoria de la Relatividad General de
Albert Einstein, fisicos como Stephen Hawking y IK&chwarzschild trabajaron sobre
estos cuerpos celestes. Explicar el concepto dagujero negro ,desde un punto de
vista formal, es bastante complicado, ya que, tiereebase analitica compleja, por eso
en este proyecto trataremos sobre ellos de foritnetenida, visual, informal y divertida
con una aplicacion interactiva, donde explicaresmxeptos como la formacion de un
agujero negro desde una estrella o si se colapsap@ropia masa, la radiacion
Hawking, la espaguetizacion, la singularidad, latdcion del tiempo o entre otros los

agujeros de gusano o el radio de Schwarzschild.
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