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Este trabajo pretende estudiar la geometria dgbjui€onecta 4” 0 "4 en Raya”. La
eleccion se basa en que para jugarlo es neceskminaa de una estrategia logica, una
buena visién espacial. El disefio e implementac&todas las posibles combinaciones
de cuatro fichas en raya que se pueden alineandahlero de 6x7 ha de realizarse
mediante un lenguaje de programacion avanzadoa sdegido el Visual Basic en el
entorno de Microsoft Excel porque de esta manedepos hacer representaciones
gréficas bastante realistas en la interface dedgss de célculo. Por otro lado supondra
un gran reto aprender las bases de dicho lenguaenprender su funcionamiento. Para
ello se comenzara con la realizacion de pequefiamajue se recogeran en el trabajo
y que permitiran como objetivo directo resolver yesips problemas como juegos y
adivinanzas y como obijetivo final la obtencién aesidestrezas basicas en el manejo
de las instrucciones de este lenguaje. La seguasia del proyecto se basa en la
simulaciéon de las distintas combinaciones de cuathas que pasan por cada una de
las celdas del tablero, dividida en varios apagadada su complejidad. Nos
planteamos como tercera fase, para realizar elimodxafio, una vez conocida e
implementada la estructura l6gica y geométricguajo, dotarlo de cierta “inteligencia

artificial” para enfrentarlo contra alumnos.
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