>\‘ X ENCUENTRO DE ALUMNADO INVESTIGADOR, GRANADA 2015

11
CURIOSITY 2.0

Profesores coordinadores: Juana Gallardo, JoséQOlsatel Ramos
Luis Alonso Castillo, Miguel Angel Cantero Sanchatherto Carrasco Reyes,
Jesus Carrillo Puyana, Anabel Macias Torres, Jas#u®l Troya Valero
|ES Manuel deFalla
Avda. Palestina s/n. 11510 Puerto Real (Cadiz)

juanagallar docor tes@gmail.com isarfab@yahoo.es

Este proyecto pretende mostrar al publico una sionh de la exploracion de una
maqueta de Marte (ademas de animar al publico getmmpor obtener en menor

tiempo posible recorriendo de punta a punta la mi@ju por medio de un robot

construido con piezas de Lego controlado remotaenérdte vehiculo ha sido disefiado
especificamente para la exploracion de la superfi@rciana, por lo que consta de un
alto par motor (obtenido mediante 2 motores PF-ung reductora), que le permite
superar obstaculos, depresiones y monticulos cogomdéacilidad; suspension

independiente trasera, con el fin de aumentar tlaraaldel vehiculo respecto a la
superficie; y direccidbn con una geometria realistjoe permite trazar las curvas con
mayor precision. Los aspectos mas técnicos del ecoméran expuestos en la
presentacion del proyecto. En cuanto a la maquetslalite, esta ha sido fabricada a
partir de una plancha de poliestireno expandidoa acdal se han modelado las
depresiones y simulado las montafas utilizandossea® planchas de carton para dar
relieve como si de un mapa se tratase. Por Ultermraecede a repartir arena rojiza para
simular la superficie marciana, y realizar pruebgara asegurar el correcto

funcionamiento del vehiculo.

Palabras clavenaqueta de Marte, vehiculo, exploracion y Lego.
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